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- KOVYVEYIN ©ZELLIKLERI -

* Duran bir cismi hareket ettiren, hareket eden bir cismi durdurdan, yavaslatan veya
hizlandiran, cisimlerin sekil, yon ve dogrultularini degistiren etkiye kuvvet denir.

* Kuvvet dinamometre ile 6lgdilir.

* Kuvvet "F" sembolii ile gosterilir ve birimi Newton(N)'dur.
+ Kuvvet yonlendirilmis bir dogru pargasi olarak gdosterilir ve dért 6zelligi vardir. Bu 6zellikler; uygulama noktasi, dogrultusu, yonii ve
' R

bliytkligldur. * Bir cisme etki eden kuvvetlerin 6zelliklerini asagidaki
Uygulama Noktasi: Kuvvetin cisme etki ettigi noktadir. coziimlerle gosterelim.
Dogrultusu: Kuvvetin uygulama noktasina gore bulundugu hizadir.
Yoni: Kuvvetin gosterdigi taraftir. e )
Biiyiikltgi: Kuvvetin Newton birimi ile ifade edilen degeridir. F=4N<
* Bir cisme etki eden kuvvet ya da kuvvetleri gosterirken gizimlerimizin Uygulama Noktasi: A
dlgekli olmasi gerekir. 1 N'luk kuvvetler 1 birim ile gasterilir. Dogrultusu: Dogu - Bat
Yaoni: Dogu
Byikligu: 4N
L sFsIN SN N N /
——1birim=IN | | ———1 birim = IN -« A
: . . t > F = BN
A Uygulama Noktasi: B
Fi = 3N¢—— ’ ’ >F, = 2N Dogrultusu: Dogu - Bati
— 1 birim = IN Yéni: Bati
\Bijy(jklijgij: 5N )
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- BILESKE KOVVEY -

+ Tki ya da daha fazla kuvvetin yaptigi etkiyi tek basina yapabilen kuvvete bileske (net) kuvvet denir.

« Bileske kuvvet "R" sembolii ile gosterilir.
+ Bileske kuvvet cisme etki eden kuvvetlerin yoniine gore toplanarak ya da gikarilarak hesaplanir.

1. Ayni Yonli Kuvvetler: 2. Zit Yonli Kuvvetler:
> Bir cisme ayni yonde birden fazla kuvvet uygulaniyorsa, bu > Bir cisme zit yonde birden fazla kuvvet uygulaniyorsa, biiyiik olan

kuvvetler toplanarak bileske kuvvet hesaplanir. kuvvetten kiiglik olan kuvvet gikarilarak bileske kuvvet hesaplanir.

\ 2 N\ &
ii —t+—+—+—+—+—+> F = 8N F, = BN <¢—+—+—+— ii —+—+——+—+—+—> F, = 8N
———t :,F2:5N

Bileske kuvvet = 1. kuvvet - 2. kuvvet

Bileske kuvvet = 1. kuvvet + 2. kuvvet

= R= Fl - Fz
R=8+5H R } 3l;|
R =13N -

V2 ii
ii::::::::::::\R:13N R =3N

« Tki kuvvet ayni yénlii olduklarinda bileskeleri en biiyiik, zit yénlii olduklarinda ise bilegkeleri en kiigiik olur.
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- DENGELENMi$ VE DENGELENMEMI$ KUVVEYLER -

1. Dengelenmis Kuvvetler:

> Bir cisme etki eden biiyiikliikleri esit ve zit yonli kuvvetler
birbirinin etkisini yok ediyorsa o cisim dengelenmis kuvvet-
lerin etkisi altindadir.

> Kisaca bir cisme etki eden bileske kuvvet sifir ise o cisim
dengelenmis kuvvetlerin etkisindedir.

F, = 3N ﬁ —+—+—+—+—+—+—> F = 8N

F, = 5N<

> Duvarda asili duran saat, kitaplikta duran kitap, agagtaki
elma, sabit siirat ile hareket eden araba dengelenmis
kuvvetlerin etkisindeki cisimlere 6rnektir.

> Baslangigta cisim duruyorsa durmaya devam eder.

> Baslangigta cisim hareketliyse sabit siirat ile ayni yonde
hareketine devam eder.

2. Dengelenmemis Kuvvetler:

> Bir cisme zit yonde ve biiyiiklikleri esit olmayan kuvvetler etki
ediyorsa o cisim dengelenmemis kuvvetlerin etkisi altindadir. Bu
durumda bileske kuvvet sifir olmaz.

> Kisaca bir cisme etki eden bileske kuvvet sifirdan farkli ise o cisim
dengelenmemis kuvvetlerin etkisindedir.

—>F, = 5N

> Kirmizi 1$1ga yaklasan araba, agagtan diisen elma, kalkisa gegen ugak,
yukari atilan top dengelenmemis kuvvetlerin etkisindeki cisimlere
ornekfir.

> Baslangigta cisim duruyorsa bileske kuvvet yoniinde cisim hizlanir.

> Baslangigta cisim hareketliyse bileske kuvvet ile hareket yoni ayni
ise cisim hizlanir, bilegke kuvvet ile hareket yonii zit ise cisim
yavaslar, durur ve ters yonde hizlanir,

* Bileske kuvvet ile ayni dogrultuda, esit biiyiikliikte ve zit yondeki kuvvete dengeleyici kuvvet denir.
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*

Bir cismin sabit bir noktaya gore yerinin zamanla degismesine hareket denir.

*

Bir cismin hareketi boyunca izledigi yoriingenin toplamina alinan yol denir.

*

Hareketlinin harekete bagsladigi andan, hareketi sonlandirdigi ana kadar gegen siireye ise zaman denir.

*

Hareketli bir cismin birim zamanda aldigi yola siirat denir.

« Siirat hesaplanirken alinan yol, gegen zamana béliinir. Kisaca siirat "V*, alinan yol "x" ve | gijrqt = Alinan yol V=X
it S - Gegen zaman t
zaman "t sembolleri ile gosterilir.
- OCGEN KURALI -
Yol
(x) *Yol, siirat ve zamani yandaki gibi liggenin igine yazariz. Daha sonra neyi bulmak istiyorsak onun izerini
Strat| | Zaman kapatiriz. Agikta kalanlar yan yana ise garpariz, alt alta ise béleriz ve sonuca ulagiriz.
V) (t)
Yol f Yol
() _<<j )
Lo e Zaman Surat Zaman Sdrat !7an. \n|
ks ® v) (t v |
L (el
. Yol X - ci; - Yol
Siirat = V=2 Yol = Siirat . Zaman x=V.+% __Jo _ X
Zaman T Zaman= -t TV

* Sliratin birimi metre/saniye "m/sn" ya da kilometre/saat "km/sa” olarak ifade edilir. Bu birimler ihtiyag duyuldugunda birbirine
donistirilebilir. 10 m/sn = 36 km/sa egitligi bu birimleri birbirine doniistiirmek igin bize kolaylik saglar.
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- YOL - ZEMBAN GRAFIKLERI -

SABLY. SORPRAYLIE
HAREKEY,

+ Esit zaman araliklarinda, esit miktarlarda yol alan bir cismin hareketi sabit siiratli hareket olarak adlandirilir.

+ Sabit siirat ile hareket eden bir cismin aldigi yolu siirat ile zamani ¢arparak hesaplariz. Ornegin; asagidaki cocugun 5 m/sn'lik sabit

sirat ile hareket etmesi demek, her 1 saniyede 5 metfre yol almasi demektir. Bu durumda 4 saniyede toplamda 20 metre yol alir.

v

| 1saniye 1 saniye

sy

1 saniye 1 saniye

Zaman (sh) 0 1 2 3 4

O
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Yol (m)

15 20

7S

5 metre 5 metre

5 metre 5 metre

* Yukarida verilen gocugun yol - zaman grafigini asagidaki gibi li¢ adimda gizebiliriz.

eksenini “zaman" olarak adlandiralim ve yan-
larina birimlerini parantez iginde yazalim.

Yol (m)

Zaman (sn)

melere ayiralim ve tabloda verilen degerle-
ri bélmelere yazalim.

Yol (m)
20
15

10
5

0 1234

Zaman (sn)

©

1. Adim: Grafigin diisey eksenini “yol", ya‘ray\‘ '2. Adim: Yol ve zaman eksenlerini esit bsl- | '3. Adim: Yol ve zaman degerlerinin kesi§‘ri§i\"

yerleri noktalayarak birlestirelim.

1 2 3 Q/Zaman (sn)
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SABLY, SOPAYLE
HAREKEY,

* Asagidaki ornekte verdigimiz kosucu esit zaman araliklarinda esit mesafe yol aldigi igin sabit siiratli hareket yapmistir.

_—
Q\ “‘

N 5
Siirat = o Sirat = 5 m/sn
¥ 1saniye 1 saniye 1 saniye 1 saniye
5 /\/\/—\
— - ~ ~ - Zaman (sn) | O 1 2 3 4
X 5 metre X 5 metre i 5 metre X 5 metre -

+~Yukarida verilen gocugun siirat - zaman grafigini asagidaki gibi li¢ adimda gizebiliriz.

Sirat (m/sn)| 5 5 5 5

‘1. Adim: Grafigin diisey eksenini “siirat”, ya- ' 2. Adim: Siirat ve zaman eksenlerini esit | ‘3. Adim: Siirat ve zaman degerlerinin

tay eksenini "zaman" olarak adlandiralim ve

yanlarina birimlerini parantez iginde yazalim.

Sdrat (m/sn)

>Zaman (sn)

bélmelere ayiralim ve tabloda verilen
degerleri bolmelere yazalim.

Surat (m/sn)

0 15 3 4 > Zaman (sn)

@

kesistigi yerleri noktalayarak birlestirelim.

Sirat (m/sn)

1 2 3 4 Zaman (sn)
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Yeni Nesil
Soru Bankasi

UZAKTAN EGITIMDE
N BllYlll( DESTEK INI :

\,
u ﬁ a\l \f\\a
Video QRkod Akl tahta O‘qc,e\-\‘("

anlatmh  destekli uyumlu

Siparis igin:
https://oncelikyayinlari.com/
https://www.hiperzeka.com/
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